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В ЭТОЙ ГЛАВЕ

Шкала времени• 

Важно, чтобы размер файла • 

 не был велик

Скорость воспроизведения • 

 и синхронизация

Твининг: друг или враг• 

Ускорение и замедление• 

В этой главе первостепенное внимание уделяется 

рассмотре нию основ применения во Flash традиционных 

технологий. Работа с обычной камерой для мульти"

пликационных съемок совершила полный виток эволюции.
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Шка ла вре ме ни

Ес ли бы вам на до бы ло про вес ти ана ло гию ме ж ду ин тер фей сом Flash и ва шим 

чер теж ным сто лом, то стол Flash (stage) вы сту пал бы в ка че ст ве бу ма ги. В его 

верх ней час ти на хо дит ся шка ла вре ме ни, очень по хо жая на экс по зи ци он ный 

лист (x-sheet). Ка ж дый по ме щае мый на нее клю че вой кадр ана ло ги чен еще од-

но му лис ту бу ма ги, вы тя ги вае мо му из но во го мес та. Все, что на хо дит ся ме ж ду 

клю че вы ми кад ра ми, – это  кад ры. Про дол жи тель ность этих ста ти че ских кад-

ров за ви сит от то го, как вы рас пре де ли те их по вре ме ни. Ес ли вы хо ти те, что бы 

пер со наж за дер жал ся на эк ра не на три се кун ды, от ве ди те ему со от вет ст вую-

щее ко ли че ст во кад ров.   При во ди мый ни же спи сок спе ци аль ных кла виш и их 

со че та ний по мо жет вам не за блу дить ся на шка ле вре ме ни:

F5 – до бав ля ет кад ры• 

Shift+F5 – уда ля ет кад ры• 

F7 – встав ля ет пус той клю че вой кадр• 

Shift+F6 – уда ля ет клю че вой кадр• 

F6 – встав ля ет клю че вой кадр • 

    При до бав ле нии или уда ле нии кад ров щелк ни те по крас но му пря мо уголь-

ни ку, рас по ло жен но му над шка лой вре ме ни, как по ка за но на сле дую щем 

ри сун ке. Это на мно го про ще, чем вы би рать кад ры на шка ле вре ме ни.

Вот ос нов ное уп раж не ние, ко то рое по мо жет вам по бли же по зна ко мить ся 

со шка лой вре ме ни. На ри суй те про из воль ную ли нию в кадре 1 (на зо вем ее 

змей кой). Вы де ли те кадр и на жми те кла ви шу F5 не сколь ко раз, что бы до ба-

вить ста ти че ские кад ры. Вы толь ко что соз да ли клю че вой кадр. Дли тель-

ность пре бы ва ния кар тин ки на эк ра не за ви сит от ко ли че ст ва от ве ден ных 

ей кад ров. Для то го что бы соз дать дви же ние, мы долж ны из ме нить изо бра-

же ние. Те перь нам по на до бит ся «но вый лист бу ма ги», по это му на жми те кла-
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ви шу F7, в ре зуль та те че го поя вит ся пус той клю че вой кадр. На ри суй те еще 

од ну «змей ку» в этом клю че вом кад ре. Соз дай те при по мо щи F5 еще не сколь-

ко кад ров. По мес ти те на шка лу вре ме ни еще один пус той клю че вой кадр 

и на ри суй те на сто ле тре тью змей ку. Те перь на жми те En ter или Re turn, что бы 

вос про из ве сти фильм. Вы толь ко что соз да ли при по мо щи Flash при ми тив-

ную фор му ани ма ции. Вер ни тесь не мно го на зад и по экс пе ри мен ти руй те 

с ко ли че ст вом кад ров, от во ди мых для ка ж дой змей ки. Ви ди те, что по лу ча-

ет ся, ко гда вы уби рае те кад ры или встав ляе те но вые? Вот про стая ани ма ция 

с тре мя клю че вы ми кад ра ми, при нес шая мне    «Ос ка ра». 
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По ня тия

Строи тель ны ми бло ка ми Flash-ани ма ции яв ля ют ся сим во лы (sym bols). Это 

они пред став ля ют со бой те са мые час ти цы, из ко то рых вы бу де те со би рать 

ани ма ции. Что бы не ус лож нять, пред ста вим се бе мульт фильм, ска жем Флин т-

сто унов или Ску би Ду. Все пер со на жи бы ли со б ра ны из де та лей, мас тер ски 

раз ме щен ных в сло ях, од ном по верх дру го го. Ко гда Фред го во рит, его рот 

дви гается на од ном слое, а ниж ние слои в это вре мя остаются не под виж ными. 

Во Flash сим во лы мо гут при ме нять ся аналогичным об ра зом, но боль шей ча-

стью для то го, что бы соз да вать изо щрен ные ани ма ции. Ес ли на ри со вать ле-

вую ру ку и пре об ра зо вать в сим вол, то по том ее мож но пе ре вер нуть, и она 

бу дет уже пра вой ру кой. Сим во лы, в от ли чие от их тра ди ци он ных двой ни ков, 

ке лей (cels), мож но рас тя ги вать, сплю щи вать и на кло нять не сколь ки ми спо-

со ба ми. Бла го да ря это му ху дож ник эко но мит вре мя и со кра ща ет раз мер фай-

ла. В главе 4 «По втор ное использование и возвращение в оборот» рас смот ре-

ны тон ко сти ра бо ты с сим во ла ми, а по ка, для то го что бы по чув ст во вать их, 

по про буй те вы пол нить сле дую щее уп раж не ние. 

 Про дол жай те ри со ва ние «воль ным сти лем». На ри суй те что-ни будь еще 

в кадре 1. На жав кла ви шу F8, пре об ра зуй те ре зуль тат в сим вол. Убе ди тесь, 

что у не го цен траль ная точ ка ре ги ст ра ции. По сле пре об ра зо ва ния змей ки 

в сим вол во круг изо бра же ния поя вит ся тон кий кон тур. Кро ме то го, поя вит ся 

ма лень кий бе лый круг с перекрестием – в точ ке ре ги ст ра ции изо бра же ния. 

Это ука зы ва ет на то, что вы ус пеш но соз да ли   сим вол. Те перь ско пи руй те его 

в бу фер (Ctrl+C) и вставь те в пус той клю че вой кадр. При не об хо ди мо сти пе-

ре двинь те изо бра же ние по хол сту (can vas). По вто ри те эти дей ст вия для 

третье го клю че во го кад ра на ше го уп раж не ния. На жми те En ter (или Re turn), 
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что бы уви деть, что по лу чи лось. По смот ри те на сим во лы, изо бра жен ные 

на ри сун ке. Это все один и тот же сим вол, толь ко пе ре вер ну тый и на кло нен-

ный. А те перь по про буй те при по мо щи ин ст ру мен тов мас шта би ро ва ния 

и на кло на при дать сво им сим во лам ка кой-то дру гой вид.

Ин ст ру мен ты Flash име ют от чет ли вое сход ст во с пра ро ди те лем Flash – 

тради ци он ной ани ма ци ей. Ко гда я впер вые столк нул ся с Flash, не ко то рые 

из этих тра ди ци он ных ана ло гий очень по мог ли мне по нять про грам му.

 Слои уст рое ны ана ло гич но тра ди ци он ным цел лу-

ло ид ным фа зам (ке лям), бла го да ря че му мож но от-

де лить фон от пер со на жей. А пер со наж мож но рас-

сечь на лю бое ко ли че ст во час тей сред ст ва ми Flash. 

По смот ри те на эти два при ме ра ис поль зо ва ния сло-

ев. На ри сун ке сле ва по ка за но, что иду щая фи гу ра 

рас по ло же на на двух сло ях. А на ри сун ке спра ва пер-

со наж за ни ма ет три слоя. Под роб ность де та ли ров ки 

сво их пер со на жей оп ре де ля ет ани ма тор. Во вто ром 

при ме ре я ре шил, что во ло сы офи ци ан та бу дут ше-

ве лить ся при ходь бе, и по это му по мес тил их на от-

дель ный слой.  Слои так же по зво ля ют ху дож ни ку вос про из ве сти плав ное 

дви же ние ка ме ры. Бла го да ря раз ме ще нию объ ек тов на раз ных сло ях и 

пе ре ме ще нию их в кадр и за его пре де лы на раз ных ско ро стях мож но по-

СОВЕТ

Во из бе жа ние не при ят но с*

тей ре ко мен дую снаб жать 

слои мет ка ми. Что бы сбе*

речь вре мя и не со вер шить 

оши бок, возь ми те за обык*

но ве ние бло ки ро вать не ис*

поль зуе мые слои. 
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лу чать ве ли ко леп ные эф фек ты. Ко ли че ст-

во сло ев не влия ет на сум мар ный объ ем 

фай ла ва ше го филь ма. 

  Со всем как при ра бо те с мульт стан ка ми (ros-

t rum cam eras) ста рой шко лы, во Flash ани ма-

тор мо жет из ме нять экс по зи цию для ка ж до-

го эле мен та при соз да нии эф фек тов на плы-

ва и за тем не ния объ ек тов (dis solves and 

fa  des). Flash так же да ет ани ма то ру воз мож-

ность плав но из ме нять яр кость объ ек та, его 

цвет и про зрач ность при по мо щи тви нин га 

(twe en ing).1,2

Ани ма то ры все вре мя воз вра ща ют ся от од но-

го ри сун ка к дру го му, что бы убе дить ся, что дви же ние пе ре да но пра виль но. 

Ани ма то ры, ра бо таю щие за све то вым сто лом («на про свет»), име ют воз мож-

ность кон тро ли ро вать ин тер ва лы ме ж ду фа за ми дви же ния че рез не сколь ко 

лис тов бу ма ги. Во Flash есть ин ст ру мент для каль ки ро ва ния (on ion skin ning), 

ко то рый на хо дит ся под шка лой вре ме ни. Бла го да ря его при ме не нию ху дож-

ник мо жет про смат ри вать лю бое ко ли че ст во по сле до ва тель ных кад ров ани-

ма ции. Прин цип дей ст вия это го ин ст ру мен та та кой же, как у све то во го сто ла, 

за ис клю че ни ем то го, что ани ма тор мо жет уви деть лю бое ко ли че ст во на ри со-

ван ных кад ров.   Каль ки ро ва ние, по ка зан ное на приведенном выше ри сун ке, 

ни в ка кое срав не ние не идет с кор пе ни ем над све то вым сто лом. 

Важ но, что бы раз мер фай ла не был ве лик
Хо тя тра ди ци он ная анимация – ни чем не ог ра ни чи вае мая фор ма ис кус ст-

ва, Flash-ани ма ция во Все мир ной пау ти не все еще не вы шла из мла ден че-

ско го воз рас та. В те вре ме на, ко гда на чи нал Дис ней, ху дож ни ка ог ра ни чи-

ва ли тех ни че ские воз мож но сти. Тот, кто сей час соз да ет что-то для Се ти при 

по мо щи Flash, по ме щен при мер но в та кие же рам ки. Ка ж дая ли ния, про ве-

1 Термин, принятый во Flash для обозначения анимации. Трансформация во Flash 

бы вает двух видов: трансформация движения (motion tweening) и трансформа-

ция фор мы (shape tweening). – Примеч. перев.

2 В некоторых переводных версиях Flash эта команда называется «Создать двойное 

дви же ние». – Примеч. науч. ред.
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ден ная во Flash, за ни ма ет па мять ком пь ю те ра. То му, 

кто соз да ет пер со на жей для ани ма ции в Ин тер не те, 

очень важ но быть эко ном ным. Раз мер фай ла го то вой 

ани ма ции тем боль ше, чем боль ше в ней про ве де но 

ли ний. Пусть это вас не пугает – на до лишь быть эко-

ном ным или, дру ги ми сло ва ми, оп ти ми зи ро вать 

ани ма цию для вос про из ве де ния в Ин тер не те. Чем 

боль ше раз мер фай ла, тем доль ше зри тель бу дет ее 

за гру жать. Эко ном ное об ра ще ние с ли ния ми важ но 

в смыс ле раз ме ра фай ла, а по ни ма ние ра бо ты с сим-

во ла ми кри тич но для оп ти ми за ции филь ма Flash. 

С улуч ше ни ем ско ро ст ных воз мож но стей ин тер нет-

тех но ло гий Flash-ани ма ция смо жет стать бо лее слож-

ной. В по след ней вер сии Flash есть воз мож ность су ще-

ст вен но умень шить раз мер фай ла, вы брав фла жок 

 Com pres sion в ок не Pub lish set tings на вклад ке   Flash.

Ско рость вос про из ве де ния и син хро ни за ция
Ни ко гда не соз да вай те для Ин тер не та ани ма цию со ско ро стью вос про из ве де-

ния, пре вы шаю щей 15 кад ров в се кун ду. Об этом час то за бы ва ют да же бе реж-

ли вей шие из мас те ров Flash. Мно гие ком пь ю тер щи ки по ла га ют, что у всех, 

как и у них са мих, са мые но вые и са мые мощ ные ком пь ю те ры. Ин тер нет не 

по хож на те ле ви де ние, и не воз мож но пред ска зать, ка кое «же ле зо» на хо дит ся 

в ком пь ю те ре на дру гом краю Зем ли. Ес ли вы слиш ком за вы си те час то ту кад-

ров, то не ко то рым ком пь ю те рам ока жет ся не под си лу уг нать ся за ней, и они 

нач нут про пус кать кад ры. Лю бой ани ма тор мень ше все го хо чет, что бы важ-

ней шие кад ры его ани ма ции бы ли про пу ще ны. В ре зуль та те фильм вос про из-

во дит ся рыв ка ми и впе чат ле ние про из во дит от тал ки ваю щее. Я бы со ве то вал 

за да вать для ани ма ции час то ту 12 кад ров в се кун ду: с этим спра вит ся да же 

древ ний Com mo dore 64. Пом ни те: чем вы ше час то та кад ров, тем боль ше лю-

дей не ста нут ва ши ми зри те ля ми. Вме сто то го что бы уве ли чи вать ско рость 

вос про из ве де ния, мож но уда лить кад ры из шка лы вре ме ни. Про смот ри те 

фай лы 12fps.fla и 24fps.fla на веб-странице кни ги и срав ни те са ми.

При ве ден ная ни же по сле до ва тель ность изо бра же ний ил лю ст ри ру ет, что 

ани ми ро ва ние при ско ро сти 24 кад ра в се кун ду (fps, frames per sec ond) и при 

СОВЕТ

Flash MX пред ла га ет но вую 

воз мож ность сжа тия – фор*

мат .swf, но на роль па лоч*

ки*вы ру ча лоч ки эта воз*

можность не го дит ся из*за 

пло хой оп ти ми за ции. Хо ро  *

шая оп  ти ми за ция не толь ко 

умень   ша ет раз мер фай  ла, 

но и по мо га ет ху дож ни ку 

создать собствен ную биб*

лиотеку ани ма ций, поз во ляя 

ему сбе речь вре мя для ра бо*

ты над дру ги ми про ек та ми.
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12 fps ни чем не от ли ча ют ся.1 Я все го лишь уда лил по ло ви ну кад ров, и по лу-

чив шая ся ани ма ция в ху до же ст вен ном смыс ле не из ме ни лась. И еще я ни ко-

го не ли шил воз мож но сти нор маль но го про смот ра этой ра бо ты. По вто рю, 

ни ко гда не де лай те ани ма цию, пред на зна чен ную для Ин тер не та, бы ст рее 

12 fps. Это оз на ча ет, что сле ду ет быть эко ном ным, соз да вая ри сун ки для 

клю че вых кад ров, а так же де лать пе ре хо ды от од но го по ло же ния к дру го му 

бы ст ры ми, ес ли вы хо ти те до бить ся плав но сти вос про из ве де ния.     

Тви нинг: друг или враг
Од но из луч ших средств, ко то рые пред ла га ет Flash – это воз мож ность 

подвергать объ ек ты  тви нингу. Этот ин ст ру мент, бу ду чи при ме нен ным 

эф фек тив но, дей ст ви тель но способен сбе речь ху дож ни ку мас су вре ме-

ни. Вы ра жа ясь про сто, Flash умеет стро ить про ме жу точ ные кад ры (in-be-

tween ings) для про стых фи гур и объ ек тов. По вто рю, хотя это и кажет ся 

при ми тив ным, но ес ли тви нинг ис поль зо вать там, где на до, то мож но 

соз дать ве ли ко леп ную ра бо ту, сэ ко но мив уй му вре ме ни. Пе ре на сы ще ние 

фай ла тви нин гом иногда при водит к труд но стям, так как размер файла 

сильно увеличивается, и анимация может стать прерывистой. На до обя-

за тель но уз нать, как дей ст ву ет тви нинг, для то го что бы ра бо тать с этим 

сред ст вом над ле жа щим об ра зом.

1 Весьма спорное утверждение. Хотя при скорости просмотра 12 кадров в секунду 

ани мация выглядит достаточно прилично. – Примеч. науч. ред.
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Тви нинг фор мы

Тви нинг фор мы (shape tween ing), или пре-

об ра зо ва ние фор мы, по зво ля ет ани ма то ру 

ви до из ме нять фи гу ру на от рез ке ме ж ду 

дву мя клю че вы ми кад ра ми. Чем про ще фи-

гу ры, рас по ло жен ные в этих клю че вых 

кад рах (на при мер, круг и квад рат), тем бо-

лее чис тым по лу чит ся из ме не ние фор мы. 

Та кое, на при мер, изо бра же ние, как ли цо, 

пре об ра зо ван ное в круг, про из во дит со-

вер шен но дру гое впе чат ле ние, как по ка за-

но на сле дую щем ри сун ке:

При ве дем не сколь ко про стых при ме ров, ко то рые долж ны по мочь нам стро-

нуть ся с мес та. Тви нинг фор мы мо жет быть не ве ро ят но по лез ным при из го-

тов ле нии ани ма ций, в ко то рых уча ст ву ют изо бра же ния  лиц. Вот при мер 

при ме не ния тви нин га фор мы, по ка зы ваю щий, как за ста вить пер со наж 

улыб нуть ся. Пер вую из при ве ден ных ни же кар ти нок я на чал с то го, что 

на слое Mouth раз мес тил пус той клю че вой файл. На пер вом пус том клю че-

вом кад ре я на ри со вал ма лень кую точ ку. По мес тил на слой не сколь ко про-
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стых кад ров и на ри со вал улыб ку в клю че вом кад ре 5. За тем в вы па даю щем 

ме ню па не ли Prop erty вы брал пункт Shape. По лу чив ший ся в ре зуль та те тви-

нинг фор мы пред став ля ет со бой безу преч ную улыб ку. Тви нин гу фор мы 

мо гут быть так же под верг ну ты цве та. Пом ни те: тви нинг фор мы нель зя при-

ме нить к сим во лам, груп пам или кли пам.

Вот окон ча ние это го мульт филь ма, за вер шаю ще го ся в сти ле ста рой се рии 

Loo ney Tunes.1 Этот тви нинг фор мы со став лен дву мя клю че вы ми кад ра ми. 

Один из луч ших при ме ров тви нин га фор мы, при ме нен но го в ани ма ции 

Flash, – се рия «Radiskull and  Devil doll». Мно гие дви же ния Devil doll’s пред-

став ля ют со бой про стые тви нин ги фор мы. В бо лее слож ных слу ча ях при-

ме ня лись кон троль ные точ ки (hints), или «хин ты». Соз да тель, Джо  Спаркс 

(Joe Sparks), дей ст ви тель но на шел по тря саю щий осо бый стиль ани ма ции 

во Flash. И хо тя раз ме ры фай лов обыч но боль ше из-за ин тен сив но го при ме-

не ния тви нин га, плав ное и ров ное вос про из ве де ние сто ит то го, что бы по-

до ж дать. «Radiskull and Devil doll» мож но най ти на сай те www.joes parks.com, 

где мис тер Спаркс да ет так же мас су от лич ных со ве тов по ани ма ции.    

1 Первый восьмиминутный мультфильм этой серии, название которой было на-

вея но Диснеевской серией «Silly Symphonies», вышел в 1930 году и назывался «Sin-

kin’ in the Bathtub». Подробный рассказ – по адресу http://www.toonzone.net/early-

years/. – Примеч. перев.
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Тви нинг дви же ния

Тви нинг дви же ния (mo tion tween ing) по зво ля ет ху дож ни ку пе ре ме щать сим-

вол, груп пу или ре дак ти руе мый текст. По ка об ла ка, по ка зан ные на ри сун ке, 

про плы ва ют ми мо, мо же те об ду мать этот про стой по сту лат. Я соз дал сим вол и 

по мес тил его в кадр 1. Я мо гу ско пи ро вать этот сим вол в пус той клю че вой кадр 

и пе ре мес тить в лю бое дру гое ме сто. Как толь ко я при ме ню к объ ек ту тви-

нинг дви же ния, Flash пе ре мес тит его. 

Ес ли из ме нить фор му од но го из клю-

че вых кад ров ка ким-ни будь ин ст ру-

мен том на кло на, про грам ма все рав-

но рас счи та ет про ме жу точ ные кад ры. 

Мо же те мас шта би ро вать, вра щать 

и на к ло н ять эк  зем п  л яр сим во ла, 

лишь не зна чи тель но из ме няя раз мер 

файла сво ей ко рот ко мет раж ки. Тви-

нинг дви же ния мож но при ме нять 

лишь для пе ре ме ще ния объ ек та из од-

ной точ ки в дру гую, но его воз мож но-

сти на мно го ши ре.
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Шар нир ная ани ма ция (Hinge Ani ma tion) Шар нир ная ани ма ция опе ри-

ру ет по сле до ва тель но стью опор ных то чек (an chor points), что во мно гом 

по хо же на ана то мию че ло ве ка. Ка ж дый фраг мент кар тин ки свя зан с дру гим 

в един ст вен ной точ ке при вяз ки. Тви нинг движения – за ме ча тель ный ин ст-

ру мент для шар нир ной ани ма ции. Од на из тон ко стей при ме не ния тви нин-

га дви же ния со сто ит в пра виль ном оп ре де ле нии цен тра сим во ла. Как мож-

но ви деть на сле дую щем ри сун ке, я на ри со вал ру ку и за ста вил ее по ма хи-

вать. Из на чаль но центр сим во ла был рас по ло жен в се ре ди не ла до ни. 

Вра ще ние во круг этой точ ки да ва ло со вер шен но не прав до по доб ную кар ти-

ну. Под хо дя щим цен тром вра ще ния долж но бы ло бы быть за пя стье. Рас крыв 

вклад ку Mod ify, мож но в спи ске Free Trans form вы брать пункт Edit Cen ter. 

Точка, все гда на хо дя щая ся в цен тре мое го сим во ла, ста нет под виж ной. Это 

оз на ча ет, что я те перь имею воз мож ность из ме нять этот   центр (или точку 

привязки)  сим вола. По мес тив его на за пя стье, мож но соз дать при лич ный 

тви нинг дви же ния с од ним этим сим во лом. Ес ли вы за труд няе тесь с оп ре-

де ле ни ем по ло же ния цен тра (опор ной точ ки), про сто встань те и по вто ри те 

дви же ние. На до по чув ст во вать, где имен но на хо дит ся сус тав (точ ка вра ще-

ния). По на ча лу, воз мож но, вы бу де те чув ст во вать се бя не мно го не лов ко, 

но со вре ме нем очень мно го уз нае те об ана то мии. Ко гда вы зай ме тесь слож-

ны ми дви же ния ми (та ки ми как бег или бро са ние пред ме тов), эти зна ния 

вам очень при го дят ся. 

Ре дак ти ро ва ние цен траль ной точ ки по лез но не толь ко при ра бо те с вра-

щаю щей ся шар нир ной ани ма ци ей, но и при ис ка же нии клю че вых кад ров. 

На сле дую щем ри сун ке пер со наж, соз дан ный То мом Уинк ле ром, смот рит 

сна ча ла на ле во, а по том на пра во. 
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При ме няя тви нинг для то го, что бы вы тя нуть по доз ри тель ную гри ма су, я вы-

ну ж ден был при шпи лить пер со наж к по лу, ина че смот ре лось все не важ но. 

Сна ча ла я от ре дак ти ро вал центр, а за тем вы тя нул пер со наж при по мо щи 

ин ст ру мен та Scale. Ре дак ти ро ва ние цен тра пер со на жа по мо га ет сде лать 

дви же ние реа ли стич ным.    

На плыв (dis solve), за тем не ние (fade) и круп ный план (zoom) Flash так-

же по зво ля ет при по мо щи тви нин га дви же ния ими ти ро вать на плыв, за тем-

не ние, круп ный план, при ме няе мые при соз да нии филь мов тра ди ци он ным 

спо со бом. Тви нинг дви же ния по зво ля ет уве ли чи вать или умень шать кадр 

при по мо щи мас шта би ро ва ния клю че вых кад ров. На при мер, здесь, в кад рах 

из «Wit ness the End», зри тель вле та ет в ок но и бы ст ро вы ле та ет с дру гой 

сторо ны вниз на ули цу. Сто ит оз на ко мить ся с фраг мен том съе мок из фай ла 

wit ness.fla на веб-странице книги. Об ра ти те вни ма ние: пе ре ме ще ния ка-

ме ры, по доб ные реа ли зо ван ным в Wit ness the End, ста ли воз мож ны ми бла го-

да ря про сто те пла ни ров ки. На са мом де ле цвет фона – чер ный, по это му 

един ст вен ный сде лан ный мной ри су нок был вы пол нен бе лым цве том. Бла-

го да ря это му раз мер фай ла стал мень ше, а ком пь ю тер смог бы ст ро уве ли чи-

вать кар тин ку, соз да вая пол ную ил лю зию вы ле та ния из ок на. Ес ли бы фон 

со дер жал мно го де та лей и был пло хо оп ти ми зи ро ван, то ани ма ция бы ед ва 

ды ша ла. Па но ра мы и круп ные пла ны сле ду ет при ме нять во Flash с ос то рож-

но стью, по сколь ку в ре зуль та те мо гут по лу чить ся ог ром ные фай лы и пре-

ры ви стая ани ма ция.

Copyright © eddye.com
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Ни ко гда не пы тай тесь бы ст ро па но ра ми ро вать или по ка зы вать круп ные пла ны с 

рас тро вы ми изо бра же ния ми в Ин тер не те. Из бав лю вас от лишних мучений: ани-

ма ция по лу чит ся пре ры ви стой. Пом ни те, Flash – век тор ная про грам ма. 

На плы вы и ис чез но ве ние изо бра же ния мож но так же соз дать, из ме нив свой-

ст ва эк зем п ля ра в клю че вом кад ре тви нин га дви же ния. При по мо щи параме-

тров управ ле ния цве том па не ли Ef fects мож но из ме нять от те нок, аль фа-ка нал 

и яр кость сим во ла. На сле дую щей груп пе ри сун ков по ка за но, как мульт фильм 

за кан чи ва ет ся за тем не ни ем. При ме няя за тем не ние или «за свет ле ние», луч ше 

все го ма ни пу ли ро вать па ра мет ром Bright ness . При ме не ние тви нин га с па ра-

мет ром Al pha мо жет при вес ти к пе ре груз ке цен траль но го про цес со ра.         

Ус ко ре ние и за мед ле ние 
  Ис сле дуя уди ви тель ный мир тви нин га, вы, ве ро ят но, об ра ти ли вни ма ние 

на по ле Ease в Ин спек то ре свойств. Этот па ра метр по зво ля ет управ лять ус-

ко ре ни ем тви нин га фор мы или дви же ния. Ес ли от ка зать ся от его при ме не-
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ния, то ва ши тви нин ги (пре об ра зо ва ния) бу дут на чи нать ся и за кан чи вать ся 

на по сто ян ной ско ро сти. А это не спо соб ст ву ет соз да нию кон ку рен то спо-

соб ной ани ма ции.  Ус ко ре ние (eas ing in) оз на ча ет, что пре об ра зо ва ние на-

чи на ет ся мед лен но и на би ра ет ход к кон цу. За мед ляю щий ся (eas ing out) тви-

нинг на чи на ет ся бы ст ро и сбра сы ва ет ско рость по ме ре при бли же ния 

к кон цу, как мож но ви деть на ри сун ке с изо бра же ни ем спор тив но го ав то мо-

би ля. Об ра ти те вни ма ние на то, как тви нинг «утя же ля ет ся» в кон це большим 

ко ли че ст вом кад ров. Тем, кто не име ет опы та ра бо ты во Flash, стоит по экс-

пе ри мен ти ро вать с этой воз мож но стью. По про буй те по ра бо тать с про сты-

ми пре об ра зо ва ния ми дви же ния, за да вая край ние зна че ния ус ко ре ния, 

что бы по чув ст во вать ско рость. Это бу дет клю че вым мо мен том для по ни ма-

ния мас сы и дви же ния в главе 5 «Вол шеб ст во дви же ния».
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Интервью с 

Тед ди Нью тон счи та ет ся од ним из наи бо лее влия тель ных ху дож ни ков, за ни"

маю щих ся ви зу аль ной раз ра бот кой в со вре мен ной муль ти п ли ка ции. Он соз"

дал но ва тор скую се рию на бро сков для Dis ney Fea ture Ani ma tion, уча ст во вал 

в про ек те Po co han tas, Fan ta sia 2000, Run away Brain, Mu lan и в 1997 году в 

про ек те Her cu les. Еще он ра бо тал в Dis ney In ter ac tive, где соз дал изо"

бразитель ный ряд для филь ма «Cold Shadow» (с Ма уи Мал лар дом). Тед ди 

при над ле жит за мы сел пер со на жей для «Coo per McQ Breaks Thru» от Dre"

am works In ter ac tive.

Тед ди – бле стя щий пи са тель, он на пи сал сце на рий и соз дал рас кад ров ку 

филь ма «Dex ter’s Labra tory», но ми ни ро ван но го на пре мию Эм ми в Car toon 

Net work. Он сделал за ме ча тель ную рас кад ров ку для пер во го пол но мет раж"

но го мульт филь ма ка на ла Nick elo deon, «The Stinky Cheese Man and Other 

Fairly Stu  pid Tales». Тед ди вме сте с Брэ дом Бер дом (Brad Bird) на War ner 

Bros. Fea tu re Ani ma tion раз ра ба ты вал сце на рий и пер со на жей для пол но"

мет раж но го мульт филь ма «The Iron Gi ant». Про жи вая по сто ян но в Се вер ной 

Ка ли фор нии, Тед ди ра бо та ет на Pixar Stu dios ху дож ни ком"по ста нов щи ком. 

Еще он на пи сал ко ме дию (и вы сту пил в ка че ст ве ее про дю се ра) «The Trou ble 

With Lou», ко то рая шла на эк ра нах мно го чис лен ных на цио наль ных ки но фес"

ти ва лей, вклю чая Slam dance и South by South west.   

Copyright © Teddy Newton (Тед ди Нью тон)
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У ме ня есть тео рия, что Тед ди Нью тон из 1953 года – он не из современной 

эпо хи. Тед ди я встре тил на пер вом кур се уни вер си те та, ко гда про хо дил ста"

жи ров ку на War ner Bros. Fea ture Ani ma tion. Он ока зал очень боль шое влия"

ние на мое об ра зо ва ние как муль ти п ли ка то ра за пре де ла ми ау ди то рии. 

Смот реть, как Тедди соз да ет рас кад ров ку, – са мо по се бе це лый про цесс. 

Ме то ди ки, бла го да ря ко то рым ри сун ки Тед ди вы гля дят на столь ко про сто, 

до ве де ны до со вер шен ст ва и слож ны. Тед ди, по доб но вих рю, про но сящийся 

сквозь ки пу из 200 ри сун ков и стро ка за стро кой раз во ра чи вающий пе ред 

ва ми всю ис то рию с го ло са ми, зву ко вы ми эф фек та ми и всем ос таль ным, 

производит неизгладимое впечатление. Тед ди увен чи ва ет свое мас тер ст во 

не пре взой ден ным уме ни ем по ка зать то вар ли цом и пе ре но сит нас на зад, в 

дру гую эпо ху муль ти п ли ка ции.

BНа сколь ко важ ным в ва шей карь е ре бы ло обу че ние в шко ле Ca l�

Arts?

ОЛю ди, ко то рых я встре тил в Ca lArts, по мог ли мне по зна ко мить ся со все ми, 

с кем я ко гда*ли бо ра бо тал в муль ти п ли ка ции. У ме ня та кое ощу ще ние, что 

сту ден ты Ca lArts по ме ре то го, как они за во дят свя зи в сво ем биз не се, рас*

про стра ня ют свое влия ние и на всю ос таль ную тер ри то рию стра ны.
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BПо че му вы вы бра ли сфе ру ви зу аль ной раз ра бот ки?

ОДля нее я луч ше все го при спо соб лен, бла го да ря не за вер шен но сти мое го 

сти ля ра бо ты. Я ри сую бы ст ро и все гда го тов что*то из ме нить. Без пе ре*

мен нет про грес са.

BКак вам уда ет ся уло вить суть позы пер со на жа?

ОЭто не что весь ма не уло ви мое, но пре ж де чем ри со вать пер со наж, я ста ра*

юсь фи зи че ски ощутить его состояние, чтобы показать выражение его 

лица. Обыч но это не по лу ча ет ся с пер во го раза.

BКак вы по ни мае те, что «ги пер бо ли за ция» за шла слиш ком да ле ко?

ОЯ по ни маю это, ко гда чув ст вую, что ри сун ки боль ше не име ют от но ше ния 

к пер со на жу. Не труд но рас тя нуть и скру тить эс киз, пре вра тив его в не что 

не обыч ное или стран ное, но без пер со на жа рисунок – все го лишь фор ма, 

ли шен ная со дер жа ния.

BЧто сей час, по ва ше му мне нию, са мое труд ное для ху дож ни ка, ра�

бо таю ще го на сту дии?

ОЯ ду маю, труд нее все го на хо дить для ра бо ты хо ро шие филь мы и про ек ты.

BНа зо ви те не ко то рые из ва ших лю би мых, влияю щих на вас при стра�

стий: ис кус ст во, муль ти п ли ка ция, ко ме дий ные ак те ры, филь мы?

ОВот не ко то рые из мо их ку ми ров: Чарльз Шульц, Фред Мор, Билл Уо тер сон, 

Джон Хаб ли и еще столь ко дру гих, что их не воз мож но здесь пе ре чис лить. 

Ес ли го во рить о ко ми ках, то это Джим Кер ри, Чар ли Ча п лин, Стив Мар*

тин и Ву ди Ал лен. Из ве ли ких фильмов – «Good fel las», «Mary Pop pins» 

и «The Shin ing».
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