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СМОТРЕТЬ НЕЛЬЗЯ,  А ВИДЕТЬ НАДО

авным-давно в Древней Греции жил 
отважный герой Персей. Приказал ему 

однажды царь принести во дворец голову гор-
гоны Медузы. Взял Персей меч и отправился 
в дорогу. Не знал он, что ему предстоит. Ночью 
во сне бог Гермес рассказал юноше, что Меду-
за — страшное чудовище. Вместо рук у неё 

крылья, вместо ног — лапы со страшными 
когтями, голова человеческая, а вместо во-

лос ядовитые змеи вьются. Прекрасно 
лицо Медузы, но кто взглянет 

на него — превращается 
в камень.
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Подарил бог Гермес герою свои крылатые сандалии, 
а богиня Афина дала ему сверкающий, как зеркало, щит. 
Персей проснулся и увидел подарки. Но как с их помо-
щью справиться с Медузой? Ведь смотреть на неё нельзя, 
а если не смотреть — как сражаться?

Подсказка
На Медузу нужно смо-

треть, чтобы видеть, где она 
находится, и на Медузу нельзя 

смотреть, чтобы не превратиться 
в камень. Как быть?

Подарил бог Гермес герою свои крылатые сандалии, 
а богиня Афина дала ему сверкающий, как зеркало, щит. 
Персей проснулся и увидел подарки. Но как с их помо-
щью справиться с Медузой? Ведь смотреть на неё нельзя, 
а если не смотреть — как сражаться?
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И вовсе не обязательно на неё смотреть. Есть 
ещё много способов определить, где она.

Ответ. Решил герой смотреть на 
отражение Медузы в зеркальном щите — и 
в суровом бою победил чудовище. Могут быть 
и другие решения. Например, сражаться в 
солнечный день и ориентироваться по тени.

А я бы устроил комнату смеха — нужно 
сделать щит как кривое зеркало. Тогда Ме-
дуза в зеркале будет не страшная, а смешная! 
Ещё предложение: пусть Персей возьмёт с со-
бой видеокамеру и смотрит через неё.
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Жил-был на острове Крит царь Минос. 
Гулял он как-то по берегу моря и нашёл большую 
извилистую раковину. Да так она царю понрави-
лась, что захотел он повесить её 
во дворце. Но как протащить нить 
сквозь внутренние извилины мор-
ского чуда? Думал царь, думал — не 
додумался. Тогда созвал он всех мастеров 
и сказал:

— Кто нить сквозь раковину протащит, 
того награжу по-царски.

Многие пытались решить задачу Мино-
са, да не по зубам она им оказалась. Был 

МОРСКАЯ ДИКОВИНА
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среди мастеров знаменитый мастер Дедал. Он и решил эту 
задачу. Что же сделал Дедал?

Подсказка
Если бы нить была маленькой змейкой, она бы сама 

проползла по всем извилинам. Но нить не змея — сама 
ползать не может.

Жаль, что Дедал не был волшебником. Он бы 
превратился на время в маленького-маленького 
человечка и сам протащил бы эту самую нить.
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