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Ïðåäèñëîâèå  

Visual Basic — ÷òî ýòî? 

В последнее время возрос интерес к программированию, что 

связано с развитием и внедрением в повседневную жизнь ин-

формационно-коммуникационных технологий. Если человек 

имеет дело с компьютером, то рано или поздно у него возникает 

желание, а иногда и необходимость программировать. 

Среди пользователей персональных компьютеров в настоящее 

время наиболее популярно семейство операционных систем 

Windows и, естественно, что тот, кто собирается программиро-

вать, стремится писать программы, которые будут работать в 

этих системах. 

Раньше рядовому программисту оставалось только мечтать  

о создании собственных программ, работающих в среде Win-

dows, т. к. средства разработки были явно ориентированы на 

профессионалов, обладающих серьезными знаниями и опытом. 

Бурное развитие вычислительной техники, потребность в эф-

фективных средствах разработки программного обеспечения 

привели к появлению систем программирования, ориентиро-

ванных на так называемую "быструю разработку", пионером сре-

ди которых был пакет Microsoft Visual Basic. 

В основе систем быстрой разработки (RAD-систем, Rapid 

Application Development — среда быстрой разработки приложе-

ний) лежит технология визуального проектирования и событий-

ного программирования. Суть этой технологии заключается в 

том, что среда разработки берет на себя бóльшую часть рутин-

ной работы, оставляя программисту работу по конструированию 

диалоговых окон и функций обработки событий. Производи-

тельность программиста при использовании RAD-систем — 

фантастическая! 
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Microsoft Visual Basic — это среда быстрой разработки, в которой 

в качестве языка программирования используется Visual Basic.  

В основе идеологии Visual Basic лежит технология визуального 

проектирования и методология объектно-ориентированного со-

бытийного программирования. 

В настоящее время наиболее широко используется шестая вер-

сия пакета — Microsoft Visual Basic 6.0, которая позволяет созда-

вать самые различные программы: от простейших однооконных 

приложений до программ управления распределенными базами 

данных.  

Microsoft Visual Basic может работать в среде операционных сис-

тем от Windows 98 до Windows XP. Особых требований, по совре-

менным меркам, к ресурсам компьютера пакет не предъявляет. 

Îá ýòîé êíèãå 

В книге, которая посвящена программированию в конкретной 

среде, необходим баланс между тремя линиями:  

� язык программирования;  

� техника и технология программирования (программирование 

как таковое); 

� среда разработки.  

Чтобы описать процесс разработки программы, объяснить, как 

она работает, нужно оперировать такими терминами, как объ-

ект, событие, свойство, понимание которых на начальном этапе 

изучения программирования весьма проблематично. Как посту-

пить? Сначала дать описание языка, а затем приступить к опи-

санию среды разработки и процесса программирования в Visual 

Basic? Очевидно, что это не лучший вариант. Поэтому при из-

ложении материала принят подход (метод), который можно на-

звать "от задачи". Суть метода заключается в том, что берется 

конкретная задача и на ее примере рассматриваются определен-

ная технология, возможности среды разработки и особенности 

языка программирования, необходимые для решения этой кон-

кретной задачи. 
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Книга, которую вы держите в руках, — это не описание языка 
программирования и среды разработки Visual Basic. Это руково-
дство (учебное пособие) по программированию в Microsoft Visual 
Basic. В нем рассмотрена вся цепочка, весь процесс создания 
программы: от разработки диалогового окна и процедур обра-
ботки событий до создания справочной системы. 

Цель этой книги — научить программировать в Microsoft Visual 
Basic 6.0, т. е. создавать законченные программы различного на-
значения: от простых однооконных приложений до вполне про-
фессиональных программ работы с базами данных. 

Научиться программировать можно только в процессе решения 
конкретных задач. Поэтому, чтобы получить максимальную 
пользу от книги, вы должны работать с ней активно. Не зани-
майтесь просто чтением примеров, реализуйте их с помощью 
вашего компьютера. Не бойтесь экспериментировать, вносите 
изменения в программы — чем больше сделаете самостоятельно, 
тем большему вы научитесь! 
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ЧАСТЬ I  

СРЕДА РАЗРАБОТКИ  

MICROSOFT VISUAL BASIC  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
Первая часть книги знакомит читателя со средой разработки  

Microsoft Visual Basic. На примере программы Конвертор, кото-

рая позволяет пересчитать цену из долларов в рубли, демонстри-

руется процесс создания программы (технология визуального 

проектирования и событийного программирования), вводятся 

основные понятия и термины объектно-ориентированного про-

граммирования. Также в первой части приведено описание базо-

вых и дополнительных компонентов. 



 

 
 

Ãëàâà 1 

 

Óñòàíîâêà  

 

Устанавливается Microsoft Visual Basic обычным образом. Про-
грамма установки стартует автоматически.  

 

 

Ðèñ. 1.1. Äèàëîãîâîå îêíî  
âûáîðà âàðèàíòà óñòàíîâêè 
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После того как установочный CD будет помещен в дисковод, 

надо ввести регистрационную информацию и выбрать каталог, 

куда предполагается установить Visual Basic, а затем выбрать ва-

риант установки (рис. 1.1):  

� Typical (Обычный). В этом случае c установочного CD на же-

сткий диск компьютера будут скопированы все основные 

компоненты Microsoft Visual Basic (лучше выбрать именно 

этот вариант установки); 

� Custom (Выборочный, определяемый программистом). Этот 

вариант позволяет программисту самому выбрать компонен-

ты, которые надо установить. Рекомендуется в том случае, 

когда на диске компьютера недостаточно свободного места 

для полной установки.  

По окончании процесса копирования файлов программа уста-

новки предлагает перезапустить компьютер, а после перезагруз-

ки поместить в CD-дисковод компакт-диск, на котором нахо-

дится MSDN Library (Microsoft Developer Network — справочная 

система Microsoft Visual Studio). Возможны три варианта уста-

новки MSDN:  

� Typical (Обычный). Предполагается, что на жесткий диск 

компьютера будет скопировано ядро справочной системы 

(порядка 60 Мбайт), а вся остальная информация будет за-

гружаться по мере необходимости с компакт-диска; 

� Custom (Выборочный). Этот вариант позволяет программисту 

выбрать разделы справочной информации, которые будут 

скопированы на диск компьютера, остальные разделы также 

будут доступны, но только тогда, когда компакт-диск с 

MSDN находится в дисководе; 

� Full (Полный). В этом случае вся справочная информация 

(порядка 800 Мбайт) будет скопирована на жесткий диск. 

Если программист предполагает работать только с Visual Basic, 

рекомендуется выбрать выборочный (Custom) вариант установки 

MSDN (рис. 1.2), а затем разделы: VB Documentation (Докумен-

тация Visual Basic), VB Product Samples (Примеры Visual Basic) и 

VS Shared Documentation (Общая документация Visual Studio). 
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Ðèñ. 1.2. Óñòàíîâêà MSDN-ñïðàâî÷íîé ñèñòåìû 

Íà÷àëî ðàáîòû 

Запускается Visual Basic обычным образом, т. е. выбором коман-
ды Пуск � Программы � Microsoft Visual Basic 6.0 � Microsoft 

Visual Basic 6.0 (рис. 1.3). 

Если Visual Basic запущен сразу после установки, то на фоне 
главного окна отображается окно New Project (рис. 1.4). В этом 
окне на вкладке New перечислены виды программ (проектов), ко-
торые можно создать в Visual Basic. Чтобы приступить к работе 
над новым Windows-приложением, надо выбрать Standard EXE и 
щелкнуть на кнопке Открыть. Если после запуска Visual Basic ок-
но New Project на экране не отображается, то для того чтобы оно 
стало доступным, надо в меню File выбрать команду New Project. 
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Ðèñ. 1.3. Çàïóñê Visual Basic 

 

Ðèñ. 1.4. Íà÷àëî ðàáîòû íàä íîâîé ïðîãðàììîé 
(Windows-ïðèëîæåíèåì) 
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Вид окна Visual Basic в начале работы над стандартным 
Windows-приложением приведен на рис. 1.5. В верхней части 
окна находится строка меню и стандартная панель инструмен-
тов, слева — палитра компонентов, в центре — окно конструк-
тора формы, справа — окно менеджера проекта, окно свойств и 
окно отображения положения формы. 

 

 

Ðèñ. 1.5. Îêíî Visual Basic  
â íà÷àëå ðàáîòû íàä íîâîé ïðîãðàììîé 

На стандартной панели инструментов (рис. 1.6) находятся кноп-
ки, соответствующие наиболее часто используемым командам. 
Здесь же располагаются кнопки, с помощью которых можно бы-
стро сделать доступными окна палитры компонентов, менеджера 
проектов, свойств и др. 

В окне конструктора формы (рис. 1.7) находится форма, кото-
рая представляет собой заготовку окна разрабатываемого при-
ложения. 
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Ðèñ. 1.6. Ñòàíäàðòíàÿ ïàíåëü èíñòðóìåíòîâ 

 

Ðèñ. 1.7. Îêíî êîíñòðóêòîðà ôîðìû 

В палитре компонентов (рис. 1.8) находятся значки, обозна-
чающие компоненты — элементы интерфейса пользователя, ко-
торые программист может поместить на поверхность формы. 
Если палитра компонентов не отображается, то для того чтобы 
она стала доступной, надо выбрать команду View � Toolbox или 
щелкнуть на соответствующей кнопке панели инструментов. 

В окне менеджера проекта (рис. 1.9) отображается структура (со-
став) проекта, над которым в данный момент идет работа. Если 
окно менеджера проекта не отображается, то для того чтобы оно 
стало доступным, надо выбрать команду View � Project Explorer 
или щелкнуть на соответствующей кнопке панели инструментов. 
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Ðèñ. 1.8. Ïàëèòðà êîìïîíåíòîâ 
(îêíî Toolbox) 

 

 

 
 

 

Ðèñ. 1.9. Â îêíå Project  
îòîáðàæàåòñÿ ñòðóêòóðà  

(ñîñòàâ) ïðîåêòà 

 

Окно свойств (рис. 1.10) предназначено для отображения и ре-

дактирования значений свойств объектов. В терминологии визу-

ального проектирования объект — это диалоговое окно или эле-

мент интерфейса пользователя (поле ввода, командная кнопка, 

переключатель и др.).  

Свойство — это характеристика, которая определяет (задает) 

внешний вид объекта. Например, значение свойства Caption 

задает заголовок формы, а свойств Width и Height — ее размер. 

Свойства на вкладке Alphabetic отображаются в алфавитном по-

рядке, а на вкладке Categorized сгруппированы. Например, в 

группу Appearance объединены свойства, которые определяют 

вид формы (заголовок, фоновый рисунок, тип границы и т. д.), а 

в группу Position — свойства, определяющие размер и положе-

ние на экране. 
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Ðèñ. 1.10. Â îêíå Properties ïåðå÷èñëåíû ñâîéñòâà îáúåêòà  
è óêàçàíû èõ çíà÷åíèÿ 

 

 



 

 
 

Ãëàâà 2 

 

Ïåðâûé ïðîåêò  

 
Процесс создания программы (Windows-приложения) в Visual 
Basic рассмотрим на примере. Пусть надо создать программу, 
которая пересчитывает цену из долларов в рубли. Вид окна про-
граммы во время ее работы после ввода исходных данных и 
щелчка на кнопке Пересчет приведен на рис. 2.1.  

 

 

Ðèñ. 2.1. Îêíî ïðîãðàììû ïåðåñ÷åòà öåíû  
èç äîëëàðîâ â ðóáëè 

Чтобы начать работу над новой программой или, как принято 
говорить, над новым проектом, запустите Visual Basic, на вклад-
ке New окна New Project выберите Standard EXE и щелкните на 
кнопке Открыть. Если после запуска Visual Basic окно New 
Project не отображается, то выберите команду File � New 
Project. 
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Ôîðìà 

Работа над новым проектом (так принято называть программу 
(приложение), над которой идет работа) начинается с создания 
или, как иногда говорят, с настройки стартовой формы. 

Стартовая форма создается путем изменения значений свойств, 
находящихся в окне дизайнера формы Form1, и добавления к 
этой форме необходимых компонентов (полей ввода, отображе-
ния текста, командных кнопок и т. д.). 

Для просмотра и изменения значений свойств формы и ее ком-
понентов используется окно Properties. В верхней части этого 
окна указано имя объекта, значения свойств которого отобра-
жаются в данный момент. В левой колонке окна перечислены 
свойства объекта, в правой — указаны значения свойств.  

Некоторые свойства формы приведены в табл. 2.1.  

Òàáëèöà 2.1. Ñâîéñòâà ôîðìû (îáúåêòà Form) 

Ñâîéñòâî Îïèñàíèå 

Name Èìÿ ôîðìû.  

Èñïîëüçóåòñÿ äëÿ äîñòóïà ê ôîðìå è åå êîìïî-
íåíòàì 

Caption Òåêñò çàãîëîâêà 

Width Øèðèíà ôîðìû. Çàäàåòñÿ â òâèïàõ 

Height Âûñîòà ôîðìû. Çàäàåòñÿ â òâèïàõ 

StartUpPosition Ïîëîæåíèå ôîðìû ïðè åå ïîÿâëåíèè íà ýêðàíå.  

Ôîðìà ìîæåò ðàñïîëàãàòüñÿ â öåíòðå ýêðàíà 
(Center Screen), â öåíòðå ðîäèòåëüñêîé 
ôîðìû (Center Owner).  

Ïîëîæåíèå ôîðìû ìîãóò îïðåäåëÿòü çíà÷åíèÿ 
ñâîéñòâ Top è Left (â ýòîì ñëó÷àå çíà÷åíèå 
ñâîéñòâà StartUpPosition äîëæíî áûòü ðàâ-
íî Manual) 

Top Ðàññòîÿíèå îò âåðõíåé ãðàíèöû ôîðìû äî 
âåðõíåé ãðàíèöû ýêðàíà èëè äî âåðõíåé ãðàíè-
öû ðîäèòåëüñêîé ôîðìû 
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Òàáëèöà 2.1 (ïðîäîëæåíèå) 

Ñâîéñòâî Îïèñàíèå 

Left Ðàññòîÿíèå îò ëåâîé ãðàíèöû ôîðìû äî ëåâîé 
ãðàíèöû ýêðàíà èëè äî ëåâîé ãðàíèöû ðîäè-
òåëüñêîé ôîðìû 

Icon Çíà÷îê (êàðòèíêà) â çàãîëîâêå, îáîçíà÷àþùàÿ 
ñèñòåìíîå ìåíþ 

MaxButton Ïðèçíàê íàëè÷èÿ â çàãîëîâêå îêíà êíîïêè Ðàç-
âåðíóòü 

MinButton Ïðèçíàê íàëè÷èÿ â çàãîëîâêå îêíà êíîïêè 
Ñâåðíóòü  

BorderStyle Ñòèëü (âèä) ãðàíèöû.  

Ãðàíèöà ìîæåò áûòü:  

• îáû÷íîé (Sizable);  

• òîíêîé (Fixed Single) (â ýòîì ñëó÷àå èç-
ìåíèòü ðàçìåð îêíà ïóòåì ïåðåìåùåíèÿ 
ãðàíèöû ìûøüþ íåëüçÿ);  

• âîîáùå îòñóòñòâîâàòü (None).  

Åñëè çíà÷åíèå ñâîéñòâà ðàâíî Fixed Dialog, 
òî ãðàíèöà îêíà òîíêàÿ è êíîïêè Ðàçâåðíóòü è 
Ñâåðíóòü â çàãîëîâêå íå îòîáðàæàþòñÿ 

BackColor Öâåò ôîðìû.  

Öâåò ìîæíî çàäàòü, âûáðàâ åãî èç ïàëèòðû èëè 
óêàçàâ ïðèâÿçêó ê ýëåìåíòó öâåòîâîé ñõåìû 
îïåðàöèîííîé ñèñòåìû. Âî âòîðîì ñëó÷àå öâåò 
îïðåäåëÿåòñÿ òåêóùåé öâåòîâîé ñõåìîé è âû-
áðàííûì êîìïîíåíòîì ïðèâÿçêè, è ìåíÿåòñÿ 
ïðè èçìåíåíèè öâåòîâîé ñõåìû îïåðàöèîííîé 
ñèñòåìû 

ScaleMode Îïðåäåëÿåò (çàäàåò) åäèíèöó èçìåðåíèÿ ðàç-
ìåðîâ êîìïîíåíòîâ, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ íà ïî-
âåðõíîñòè ôîðìû. Ðàçìåð êîìïîíåíòîâ ìîæåò 
èçìåðÿòüñÿ â òâèïàõ (Twip), ïèêñåëàõ (Pixel) è 
äðóãèõ åäèíèöàõ 
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Òàáëèöà 2.1 (îêîí÷àíèå) 

Ñâîéñòâî Îïèñàíèå 

Font Øðèôò, êîòîðûé ïî óìîë÷àíèþ èñïîëüçóåòñÿ 
íàõîäÿùèìèñÿ íà ïîâåðõíîñòè ôîðìû êîìïî-
íåíòàìè äëÿ îòîáðàæåíèÿ òåêñòà (íàïðèìåð, 
íàäïèñü íà êîìàíäíîé êíîïêå, òåêñò â ïîëå 
ðåäàêòèðîâàíèÿ èëè â ïîëå îòîáðàæåíèÿ òåêñòà)  

 

Сначала надо задать заголовок формы — изменить значение 
свойства Caption с Form1 на Конвертор. Чтобы это сделать, 
нужно в окне Properties выбрать свойство Caption и щелкнуть 
мышью в поле значения свойства. В результате этих действий в 
поле значения свойства (после слова Form1) появится курсор и 
можно будет ввести значение свойства (рис. 2.2). 

 

 

Ðèñ. 2.2. Èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ñâîéñòâà  
ïóòåì ââîäà ñòðîêè 
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Следует обратить внимание, что ширина и высота формы изме-
ряются в специальных единицах — твипах. Задавать значения 
свойств Width и Height в твипах неудобно. Гораздо проще захва-
тить один из находящихся на границе формы черных квадрати-
ков и переместить границу (вертикальную, горизонтальную или 
обе сразу) в нужном направлении (рис. 2.3). По окончании пе-
ремещения границы значения свойств Width и Height автомати-
чески изменятся и будут соответствовать установленному разме-
ру формы. 

 

 

Ðèñ. 2.3. Èçìåíåíèå ðàçìåðà ôîðìû  
ïóòåì ïåðåìåùåíèÿ ãðàíèöû 

При выборе некоторых свойств (например, BorderStyle) справа 
от текущего значения свойства появляется значок раскрывающе-
гося списка. Очевидно, что значение таких свойств можно за-
дать путем выбора из списка (рис. 2.4). Здесь следует обратить 
внимание на то, что в списке сначала указывается числовое зна-
чение константы, а затем — ее название. При этом не следует 
путать название константы и ее обозначение. Например, чис-
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ленное значение константы Fixed Single равно единице, а 
символьное значение равно vbFixedSingle. 

 

 

Ðèñ. 2.4. Èçìåíåíèå çíà÷åíèÿ ñâîéñòâà  
ïóòåì âûáîðà èç ñïèñêà 

Рядом со значениями некоторых свойств отображается команд-

ная кнопка с тремя точками. Это значит, что для изменения 

значения свойства используется дополнительное диалоговое ок-

но. Например, в результате щелчка на кнопке с тремя точками в 

строке свойства Icon открывается окно Load Icon, в котором 

можно открыть один из каталогов компьютера и выбрать ico-

файл (картинку, которая будет изображать системное меню в 

заголовке формы). 

В табл. 2.2 приведены значения свойств стартовой формы разра-

батываемой программы. Остальные свойства оставлены без из-

менения и в таблице не приведены. 
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Òàáëèöà 2.2. Çíà÷åíèÿ ñâîéñòâ ñòàðòîâîé ôîðìû  

Ñâîéñòâî Çíà÷åíèå 

Caption Конвертор 

Width 4425 

Height 3705 

BorderStyle Fixed Single 

MaxButton False 

MinButton False 

StartUpPosition CenterScreen 

ScaleMode Pixel 

Font Tahoma, обычный, 10 

 

Êîìïîíåíòû 

Программа пересчета цены из долларов в рубли должна полу-
чить от пользователя исходные данные — курс (соотношение 
рубля к доллару) и цену в долларах. В подобных программах 
данные с клавиатуры вводят в поля редактирования. Поэтому в 
форму разрабатываемого приложения надо добавить два поля 
редактирования — два компонента TextBox. 

Для того чтобы добавить в форму компонент TextBox или дру-

гой компонент, необходимо:  

1. В окне ToolBox выбрать этот компонент (щелкнуть на значке 
компонента) (рис. 2.5).  

2. Установить указатель мыши в ту точку формы, в которой 
должен быть левый верхний угол компонента, и нажать ле-
вую кнопку мыши.  

3. Переместить указатель мыши в ту точку, в которой должен 
быть правый нижний угол компонента, и отпустить кнопку 
мыши.  

В результате этих действий на форме появится компонент. 
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